REGULAMIN UCZESTNICTWA

w projekcie ,,E-senior — aktywni 1 bezpieczni w sieci 2.0” nr 10731

§1 Postanowienia ogolne

. Projekt ,,E-senior — aktywni 1 bezpieczni w sieci 2.0” (dalej: Projekt)
realizowany jest przez Fundacj¢ Klaster Innowacji Spotecznych z siedzibg
w Gliwicach, ul. o. J. Sieminskiego 22 (dalej: Organizator).

. Projekt jest dofinansowany ze S$rodkow rzadowego programu
wieloletniego na rzecz Osob Starszych ,,Aktywni+” na lata 2021-2025,
Edycja 2025, w priorytecie III — Wiaczenie cyfrowe.

. Regulamin okre$la zasady rekrutacji, udzialu oraz prawa i1 obowigzki
uczestnikoéw Projektu.

. Uczestnictwo w Projekcie jest dobrowolne i bezptatne — od uczestnikow
nie sg pobierane zadne optaty zwigzane z udziatem w zajgciach.

§2 Uczestnicy Projektu — warunki udziatu

. Uczestnikiem Projektu (beneficjentem ostatecznym) moze zosta¢ osoba,
ktora Igcznie spetnia nast¢pujace warunki:
1. ukonczyta 60 lat najpoézniej w dniu ztozenia deklaracji udzialu
w Projekcie,
2. zamieszkuje na terenie gminy wiejskiej lub miejsko-wiejskiej
wojewodztwa Slaskiego objetej Projektem,
3. ztozyla kompletny formularz zgloszeniowy wraz z wymaganymi
oswiadczeniami,
4. zaakceptowatla niniejszy Regulamin poprzez podpisanie formularza
zgloszeniowego.
. Potwierdzeniem spelnienia warunkéw udziatu jest deklaracja udzialu
w Projekcie ztlozona na formularzu Organizatora, zawierajaca m.in.
oswiadczenie o ukonczeniu 60 roku zycia oraz o zamieszkaniu na terenie
gminy wiejskiej lub miejsko-wiejskie;.
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W przypadku wickszej liczby zgloszen niz liczba miejsc w grupach,
o zakwalifikowaniu decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Tworzona jest rowniez
lista rezerwowa.

Organizator moze odmowi¢ udzialu w Projekcie osobom niespetniajacym
kryteriéw udzialu okre§lonych w ust. 1.

§3 Zakres wsparcia w Projekcie

. Uczestnicy Projektu biorg udzial w cyklu warsztatéw rozwijajacych

kompetencje cyfrowe, obejmujagcych w szczegodlnosSci nastepujace
moduty:

1. ,,Bezpieczenstwo w sieci”,

2. ,,Kultura w sieci”,

3. ,,Senior w podrézy”,

4. ,,Aktywny senior w social mediach”,

5. ,,Senior w obiektywie”.

. Zajecia prowadzone sg w matych grupach (ok. 8—12 os6b) na terenie gmin

objetych Projektem, w terminach uzgodnionych z lokalnymi grupami
senioralnymi.

. Organizator zapewnia materialy szkoleniowe, sprzet niezbedny do

realizacji zaje¢ (jesli uczestnik nie posiada wlasnego urzadzenia) oraz
wsparcie trenera 1 wolontariuszy podczas warsztatow.

§4 Prawa Uczestnika

Uczestnik Projektu ma prawo w szczegolnosci do:

1.

2.

Udziatu w zaplanowanych formach wsparcia zgodnie z harmonogramem
zajec.

Uzyskania informacji o tresci, celu i przebiegu zaj¢¢ oraz o zasadach
przetwarzania danych osobowych w Projekcie (klauzula informacyjna
RODO).

. Korzystania z pomocy trenera 1 wolontariuszy podczas ¢wiczen

praktycznych, w tym w obstudze wilasnych urzadzen (smartfon, tablet
itp.).

%‘fﬁ AKWWN' + KLER

INNOWACII
SPOLECZNYCH

Projekt dofinansowany ze $rodkéw programu wieloletniego na rzecz Osé6b Starszych
JAktywni+” na lata 2021-2025. Edycja 2025



. Dostepu do materiatéw dydaktycznych przygotowanych w ramach
Projektu.

. Zglaszania uwag dotyczacych organizacji zaj¢¢ koordynatorowi Projektu
lub liderowi grupy senioralne;j.

. Wycofania zgody na przetwarzanie wizerunku na przyszios¢,
z zastrzezeniem, ze nie wptywa to na zgodno$¢ z prawem wczesniejszego
wykorzystania wizerunku w materiatach juz opublikowanych.

§5 Obowigzki Uczestnika

. Uczestnik zobowigzany jest do:

1. podania w formularzu zgloszeniowym prawdziwych danych
osobowych oraz zlozenia wymaganych o$wiadczen (wiek, miejsce
zamieszkania, zapoznanie si¢ z regulaminem, zgody),

2. kazdorazowego potwierdzania udziatu w zajeciach wlasnorecznym
podpisem na liScie obecnoS$ci, zawierajacej co najmniej: imi¢
1 nazwisko, podpis oraz dane wymagane przez Program (wiek
i informacj¢ o zamieszkiwaniu terenu wiejskiego/miejsko-
wiejskiego).

3. punktualnego stawiania si¢ na zajgcia oraz informowania lidera
grupy lub koordynatora o planowanej nieobecnosci,

4. przestrzegania zasad bezpieczenstwa oraz stosowania si¢ do polecen
trenera 1 personelu obstugujacego zajecia,

5. dbania o powierzony sprzet i materialy oraz korzystania z nich
zgodnie z przeznaczeniem,

6. poszanowania innych uczestnikéw oraz zachowania zgodnego
z zasadami kultury osobistej 1 netykiety, w tym unikania hejtu,
mowy nienawisci 1 rozpowszechniania fatszywych informacji.

. Uczestnik nie moze wykorzystywac¢ udziatu w Projekcie do prowadzenia

dziatalno$ci komercyjnej lub polityczne;.

§6 Dane osobowe i wizerunek

. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Fundacja Klaster
Innowacji Spotecznych.
. Dane osobowe Uczestnikow przetwarzane sg w celu:
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1. przeprowadzenia rekrutacji i dokumentowania kwalifikowalnosci
Uczestnikow (wiek 60+, teren wiejski/miejsko-wiejski),

2. organizacji 1 realizacji zaje¢, prowadzenia list obecnosci,
monitoringu oraz rozliczenia Projektu wobec Kancelarii Prezesa
Rady Ministrow — Departamentu Polityki Senioralne;,

3. realizacji obowiazkow sprawozdawczych wynikajacych
z Regulaminu Programu ,, Aktywni+”.

. Szczegotowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych

zawiera klauzula informacyjna RODO, stanowigca zalacznik do

formularza zgloszeniowego.

. Wyrazenie zgody na wykorzystanie wizerunku do celow promocyjnych

Projektu (strona internetowa, media spoleczno$ciowe, materialy

informacyjne) jest dobrowolne.

§7 Rezygnacja 7 udziatu i wykluczenie 7 Projektu

. Uczestnik ma prawo w kazdej chwili zrezygnowa¢ z udziatu w Projekcie
poprzez poinformowanie koordynatora lub lidera grupy (ustnie lub
pisemnie).
. Organizator zastrzega sobie prawo do skreSlenia Uczestnika z listy
uczestnikéw w przypadku:
1. razgcego naruszania postanowien niniejszego Regulaminu,
2. zachowan zagrazajacych bezpieczenstwu witasnemu lub innych
0sob,
3. uporczywego zaklocania przebiegu zaje¢ mimo uprzedniego
upomnienia.

§8 Postanowienia koncowe

1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogloszenia 1 obowigzuje przez

caty okres realizacji Projektu.

2. Regulamin jest dostgpny:

1. na stronie internetowej Organizatora/projektu,
2. u liderow lokalnych grup senioralnych,
3. w wersji papierowe] w miejscu realizacji zajec.
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3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w Regulaminie,
o ile nie narusza to praw nabytych Uczestnikow oraz jest zgodne
z Regulaminem Programu ,,Aktywni+” oraz umowg o dofinansowanie.

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie
majg postanowienia Regulaminu Programu ,,Aktywni+” oraz przepisy
powszechnie obowigzujacego prawa.
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